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1. La trame de l’histoire.       / 9

a. Complète le résumé apéritif par un mot, groupe de mots (0 5 point) ou une phrase (1 point).

[image: image1]
2. Compréhension à la lecture       / 6
a. Quelle est l’intention de l’animal ? Que veut-il faire ?        / 1
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
b. Et pourquoi peut-on dire que l’animal est un imposteur ?     / 2
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
c. L’enfant parvient-il finalement à inverser le sort ? Si oui, comment ?       / 15
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

d. A la fin du récit, la fouine s’en va, « bonne joueuse ». Elle a perdu, « c’est bien dommage », dit-elle. Que penses-tu de son comportement ? Comment aurais-tu réagi à sa place ?     / 15
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
3. La narration               / 10
a. L’histoire que tu as lue est-elle réelle ou imaginaire ? Justifie ta réponse.                                     / 2
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

b. Qui est Patrick Delperdange ?.................................       / 05
c. Qui est le héros ? …………………………………………………       / 05
d. Qui  raconte l’histoire ? …………………..……                        / 05 
e. Comment l’appelle-t-on alors ? …………………………………...…..            / 05
f. Cite tous les personnages dans l’ordre d’importance :        / 2
· ……………………………………..

· ………………………………………

· ………………………………………

· ……………………………………….
g. Vrai ou faux ? Indique V ou F sur le trait. Corrige si c’est faux (au verso de la feuille et en reprenant le numéro de l’affirmation !)                                                                                                / 4
·  (1) « L’étrange métamorphose » est un récit. 

·  (2) Un personnage de fiction existe réellement. 

·  (3) Le héros est un personnage aux pouvoirs extraordinaires.

·  (4) Le narrateur est celui qui écrit l’histoire.  

·  (5) « Narrer » est un synonyme de « raconter ». 
…………………… et son petit-frère ……………………….. passent les …………………………….chez leur…………………………. 


Un soir, le héros est réveillé : son jeune frère a peur car ………………………………………………………………………………


………………………………………………………………………………………….. Même s’il pense que ce n’était qu’un cauchemar, le grand-frère le rassure et décide ……………………………………………………………………………………………


Mais le phénomène persiste ! Pire, il découvre ……………………………………. au bas d’un mur de la chambre derrière la caisse de jouets. Il pense d’abord qu’il s’agit d’……………………………………………. qui font du bruit. Mais bientôt, il distingue une …………………………… minuscule avec de longues …………………………….……. Lorsqu’il avertit son père allongé dans le salon, celui-ci va vérifier mais ……………………………………………………….......…………………..…… . De retour dans la chambre, l’adolescent est confronté à une ……………………………………………… aux pouvoirs étranges. Lorsqu’elle le …………………………….. à  la jambe, le pauvre enfant ……………………………………………… en animal et vice versa! Pour savoir si notre héros parviendra à retrouver son …………………………………………., lisez la suite ! 











